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Rotelro

A Teoria:
Fundamentos
Historia da Internet
WorldWideWeb

Conceitos Basicos

TecnologiasKitml, CSS, XML, SGMApplet, Flash,
VRML Gralls etc).

Web 2.0
Futuro
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Historia de Internet

A ARPANET Departamento de Defesa dos EUA )
NCP (NetworkControlProtocol)

Computadores
13 em janeiro de 1971
23 em abril de 1972
38 em janeiro de 197
> 400 milhdes hoje
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Historia de Internet

A INTERNET
TCP
WWW World-WideWeDb)




World Wide Web

AlgumasDefinicoes:
@ interface gréafica da InternetO

CBistema de hipertexto global que utiliza a
internet como mecanismo de transporte

W3Cz WorldWideWeb Consortium
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World Wide Web

Aplicacao TCP/IP
Mecanismos do WWW

Um protocolo de transmisséao de dadp$iTTP.
Um sistema de enderecamento propgdJRI.

Uma linguagem de marcacao, para transmitir
documentos formatados atraves da redelTML.
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Aplicacao TCP/IP

Bdplicacdo TCP/IP

AUtiliza o servigo confidvel da
camada de transporte (TCP)

A Mlicacdo baseada no paradigma
cliente/servidor
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Paradigma Cliente/Servidor

AO termo servidor se aplica a qualquer programa
gue oferece um servico que pode ser alcancado
atraveés darede.

AUm programa em execucao torna-se um cliente
guando envia uma requisicao a um servidor e
aguarda por uma resposta.
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Arquitetura WWW




Arquitetura WWW




Arquitetura WWW

HTTP

TCP

IP
— Inter-Rede




Clientes WWW

A Browsers (nhavegadores)

exibem e permitem a navegacao através de
documentos

Exemplos:
Opera
Chrome
Internet Explorer
MozilaFirefox
Lynx

A Méaquinas de Busca

A Qualquer programa utilizando os servicos
oferecidos

por um servidor Web
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Servidores WWW

A NA&o necessitam ser dedicados
A Exemplos
Apache

Internet Information Server (11S)
Netscape Enterprise Server
NCSA httpd

Jigsaw
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Conceltos Basicos na Web

A Como identificar os recursos (documentos)?
URI Uniform Resourcddentifier)

A Como recuperar um documento?
HTTP HyperTextTransfer Protocol)

A Como definir o formato do contetido dos
documentos?

HTML HyperTextMarkup Languagée
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Conceltos Basicos na Web

A Como identificar os recursos (documentos)?
URI Uniform Resourcddentifier)

A Como recuperar um documento?
HTTP HyperTextTransfer Protocol)
A Como definir o formato do contetido dos
documentos?
HTML HyperTextMarkup Language
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Uniform Resource ldentifier
(URI)

A Uniform Resouce Identifier (URI)

URL ( Universal Resource Locatpr
URN (Universal Resource Name
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Uniform Resource ldentifier
(URI)

A Definicdo sintatica
RFC 1630
Separacao em duas partes
52) B OAEAI -Bpeddigpart OAEAT A
A Definicdo semantica
dependente de cada esquema em particular
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Exemplos de URI

m natalnetdbr/~aquiles

Esquema Parte Especifica do esquema
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Exemplos de URI

op -rn.rnp.br/

Esquema Parte Especifica do esquema
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URI




URI

A Principais esquemas de URL registrados:

Attp
Attps
Atp

Aelnet
Kile

A Exemplo de URN
urn:nbn:de:bsz:93bpus 1556
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http://nbn-resolving.de/urn/resolver.pl?urn=urn:nbn:de:bsz:93-opus-15563
http://nbn-resolving.de/urn/resolver.pl?urn=urn:nbn:de:bsz:93-opus-15563
http://nbn-resolving.de/urn/resolver.pl?urn=urn:nbn:de:bsz:93-opus-15563
http://nbn-resolving.de/urn/resolver.pl?urn=urn:nbn:de:bsz:93-opus-15563
http://nbn-resolving.de/urn/resolver.pl?urn=urn:nbn:de:bsz:93-opus-15563

URL para esquema HT TP

A Sintaxe

ohttp:// 6 host [o0o:0port |

A Exemplos de URL (esquema HTTP)
http:// www.ect.ufrn.br

http://www.altavista.com/cgibin/query?qg= client
%2Fserver

http://139.82.95.14/index.htm|
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URL

Cl|ente

p://girafa.natalnet.br/icspacefindex.html Servidor de Recursos
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URL

Host:
www.google.com

Cl|ente

p://girafa.natalnet.br/icspacefindex.html Servidor de Recursos
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URL

Endereco IP: ‘

Cl|ente

p://girafa.natalnet.br/icspacefindex.html Servidor de Recursos
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URL

% Servidor DNS

/ google/index.html
Cl|ente —_— J'/ > |

p://girafa.natalnet.br/icspacefindex.html Servidor de Recursos
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Cl|ente

p://girafa.natalnet.br/icspacefindex.html Servidor de Recursos
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Conceltos Basicos na Web

A Como identificar os recursos (documentos)?
URI (Uniform Resource ldentifier)

A Como recuperar um documento?
HTTP (HyperText Transfer Protocol)

A Como definir o formato do contetido dos
documentos?

HTML (HyperText Markup Language)
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HTTP

A HyperText Transfer Protocol
A Obijetivo original

capacidade de recuperar de um servidor, documentos simples
baseados na midia texto

protocolo leve e rapido

A Baseado em um modelo simples de arquitetura
cliente-servidor

pedido/resposta
protocolo sem estado

A Ultiliza um servico de transporte confiavel, orientado a
conexao (TCP)

A Protocolo mais utilizado na Internet, na atualidade
A Versdes: HTTP/0.9, HTTP/1.0 e HTTP/1.1
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HTTP/1.1

A Definido em janeiro de 1997 (RFC 2068,
RFC 2616)

A Melhora no modelo de uma conexao por
requisicao/resposta
HTTP persistente (FHTTP)

manter uma conexao aberta durante varias
requisicoes para um mesmo servidor
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Mensagens HTTP/1.1

GET /index.html HTTP/1.1
Host: portela.telemidia.puc - rio.br

Servidor
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Mensagens HTTP/1.1

HTTP/1.1 200 OK
Date: Thu, 18 May 2000 18:41:46 GMT

Server: Apache/1.3.9 (Unix) (Red Hat/Linux)
Last - Modified: Tue, 21 Sep 1999 14:46:36 GMT
Etag: 0-JW2B7R2e79a4d4co
Accept - Ranges: bytes
Content - Length: 1945

Content - Type: text/ntml

<! DOCTYPE HTML-/WICBDTD BTMa

3.2

Final / / ENOG>
<HTML>

é

</HTML>

-
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Mensagens HTTP/1.1

A Métodos de requisicéo
GET, POST, HEAD ...
A Cadigos de retorno (3 digitos)
divididos em categorias em funcéo do primeiro digito
1xx (informativo)
2XX (sucesso)
3xx (redirecao)
4xx (erro do cliente)
5xX (erro do servidor)

podem ser estendidos
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Conceltos Basicos na Web

A Como identificar os recursos (documentos)?
URI (Uniform Resource ldentifier)

A Como recuperar um documento?
HTTP (HyperText Transfer Protocol)

A Como definir o formato do contelido dos
documentos?

HTML (HyperText Markup Language)
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HTML

A Standard Generalized Markup Language
(SGML)

A HyperText Markup Language (HTML)
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SGML

A Standard Generalized Markup Language
A 1SO 8879 definido em 1986

A Conceitos basicos:
separacao entre conteudo e apresentacao de
documentos
conteudo estruturado logicamente
informacao especifica a apresentacéo
objetivo principal do SGML é estruturar a
informacao, lidando com conteudo e estrutura

apresentacao € feita usando outros mecanismos
(stylesheets)
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SGML

A Conteudo:

elementos logicos estruturados
hierarquicamente => Arvore do Documento
(Document Tree

A Processamento automatizado do
documento

indice, lista de figuras, tabelas
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SGML

A Como representar o contetdo estruturado, de tal forma
a identificar o que é estrutura e o que é conteudo do
documento?

A Marcacao arkup): informacao sobre o contetido do
documento que esta embutida no conteudo identificada
por algum caracter especial (ou sequéncia de caracteres)

A A informacao estrutural é definida em termos de
elementos que tém nomes unicos (capitulo, secao, ...)

A delimitados através detags de inicio e fim étart/end tags)

<chapter>
<heading>Standard Generalized Markup Language</heading>

<paragraph>SGML é um padrao ISO ...</paragraph>
</chapter>
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SGML

A Classe de documentos especificada através de
uma DTD- Document Type Definition

0S elementos de uma classe de documentos e seus
atributos

as regras para combinar esses elementos,
especificando o conteudo permitido para cada
elemento
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SGML

A Exemplo de DTD de um livro:

<IELEMENT book (author, heading, chapter+)>
<IELEMENT chapter (heading, (paragraph|figure), section)>
<IELEMENT section (heading, (paragraph|figure))>
<IELEMENT (author|heading) (#PCDATA)>
<IELEMENT paragraph ((#PCDATA|reference))>
<IELEMENT reference EMPTY>
<book>
<autor> <heading> <chapter>

<heading> <paragraph> <section>

-

<heading> <paragraph> <paragraph><figure>

Técnicas de Programacédo para WEB




HTML

A HyperText Markup Language
A HTML 2.0, HTML 3.2, HTML 4.0, HTML 4.01

A Obijetivos do projeto do HTML.:

riqueza. deve ser poderoso para suportar um namero
grande de aplicacoes

simplicidade: deve ser simples para um usuario Rao
expert entender seus conceitos e criar paginas HTML

acessibilidade e independéncia de plataforma: deve
focar em conteudo e nao em apresentacao

A especificado em SGML (Declaracédo SGML e DTD
especificas)
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HTML

A Apesar do HTML focar em conteldo, as
primeiras versoes do HTML tinham elementos e

atributos para especificar a apresentacao do
documento

italico - <I>

sublinhado- <U>

negrito - <B>

tamanhos e cores das fontesS &/ . 41 8

a partir da versao 4.0, seu uso foi desaconselhado
(deprecated, devendo ser substituidos postyle sheets
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HTML

A Estrutura basica de um documento HTML
HEAD: informac0es que descrevem o documento
BODY: conteudo do documento
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HTML

A <HEAD>- cabecalho do documento
titulo do documento
metadados do documento (formato nome/valor)
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HTML

A <BODY>- corpo do documento
texto estruturado
listas
tabelas
links
Imagens
formularios

HEINES

Se 0 documento contiver frames, <BODY> deve ser substituido
por <FRAMESET>
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A Exemplo - Microsoft Internet Explorer - [Traba... Q@

Arquivo  Editar Exibir Favoritos Ferramentas Ajuda q',-'

1 -~ "\_ 7'\' . ‘-‘.L'_ . L2
S 7 ﬁj Q § DR i @‘ =

>»>

<HTML> Endereco | @) CriDocuments and Settingstaa ¥ | EJ Ir  Links ” @~
<HEAD> - ’ |
<TITLE>Exemplo</TITLE> Exemplo de texto HT ML
</HEAD> Este é um exemplo de texto HTML.

<BODY>

Serve para lustrar como as marcagdes sio utilizadas.

<H1>Exemplo de texto HTML</H1>
<P>Este € um exemplo de texto
HTML.</P>

<P>Serve para ilustrar como as
<EM>marcacOes</EM> sao utilizadas.</P>
</BODY>

</HTML>

Eﬂ Concluido _& Meu computador
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HTML

A Links:

relacionamento entre uma uUnica origem e um unico
destino

especificado embutido no conteudo do recurso
origem

pagina.html
index.html
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HTML

A Links:

ancora de origem <A> especifica a URI do destino
(atributo HREF):
. the <A HREF=0I ndmdex</AxX oah be>found ...

the <A HREF=0#copyrighto>copy

ancora de destino (ID ou NAME):

right 6></ A>The co
0>The copyright o

<P><A NAME=0copy
t

<P I D=ocopyrigh
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HTML

A Frames: permitem construir paginas que
agregam varios documentos em uma janela

<html|>

<head>

<title>Utilizando Frames</title>
</head>

<frame src="framel.html" name="leftFrame" scrolling="YES" >

<frame src="frame2.html|" name="mainFrame">
</frameset>

<noframes>
<body>
</body>

</noframes>

</html|>
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HTML

A Frames

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Frame 1</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<H1>FRAME 1</H1>

<P>Este é um exemplo de texto HTML.</P>
<P>eagraeqgtraerqtaeqraetrqaeqtraetrq.</P>
</BODY>

</HTML>

framel.html

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Frame 2</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1>FRAME 2</H1>

<P>Este é um exemplo de texto HTML.</P>
<P>iuoieruoiewruoiewruewoiruweoiruwo.</P>
</BODY>

</HTML>

frame2.html
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HTML

A Frames . ~ s =i

A Untitled Document - Microsoft Internet Explorer - [Trabalhando off-line] @

Arquivo  Editar Exibir Favoritos Ferramentas Ajuda

BREEAIPEE & <

"4

FRAME 1 FRAME 2

Este & um exemplo de texto Este € um exemplo de texto HTIVL.

HTML.
1101EMIOIEWIICIEWIIEW O UWE OLTIW O,

eagracqiraergtaeqgraetrqaeqtraetrg.

] Concluido "¢ Meu computador
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HTML

A <FORM> possibilita a definicdo de
formulario em paginas HTML, onde o usuario
pode informar dados a serem submetidos a
um servidor
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HTML

- <HTML>

A FORM: BiESS
<TITLE>Form</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<FORM action="http://somesite.com/prog/adduser"
method="post">
<P>
<LABEL for="firstname">First name: </LABEL>
<INPUT type="text" id="firsthname"><BR>
<LABEL for="lastname">Last name: </LABEL>
<INPUT type="text" id="lastname"><BR>
<LABEL for="email">email: </LABEL>
<INPUT type="text" id="email"><BR>
<INPUT type="radio" name="sex" value="Male">
Male<BR>
<INPUT type="radio" name="sex" value="Female">
Female<BR>
<INPUT type="submit" value="Send">
<INPUT type="reset">
</P>
</FORM>
</BODY>
</HTML>




HTML

r— R S —

— E——
A Form - Microsoft Internet Explorer - [Trabalha... @

Vd
A FORM ol Arquivo  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda 4‘;’
n
% - - n »

X E® PO

Endereco | Di\AquilesidisciplinasiEspeciali: ¥ | @ Ir Links > @~

First name: |

Last name: |

ermail: |

O Male
Female

&“_] Concluido "¢ Meu computador
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Style Sheets

A Especificacdo do contelido estruturado
logicamente

SGML
HTML

A Especificacao sobre a apresentacao do
documento

linguagens para especificacao dsyle sheets

DSSSI- Document Style Semantics and Specification Language
para SGML

CSS Cascading Style Shegiara HTML
XSL- Extensible Style Languagara XML
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CSS

A Cascading Style Sheets

A Historico
CSS1 Cascading Style Sheets, level 4
Recomendacao W3C em dezembro de 1996

CSS2 Cascading Style Sheets, level 2
Recomendacao W3C em maio de 1998

A O que podese especificar constyle
sheets?
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CSS

A Informacées sobre a apresentacdo do documento
color
Fbackground

color, image, repeat, attachment, position
Ffont

family, size, sizeadjust, style, variant, weight, stretch, height
Ftext

verticalalign, textalign, textdecoration, textindent,
texttransform, wordspacing, letterspacing, whitespace,
textshadow

Flist-style
type, position, image
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CSS

A Formatacdo espacial dos elementoshpx
model)

Esse é um exemplo que ilustra

Left como um paragrafo plock-level Right

I element) e tratado espacialmente.I
-
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caption’s margin

A Tabelas:

table’s margin
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CSS

A Por que usarstyle sheet®
Especificar diferentes apresentacdes para um Unico documento

Possibilitar uma aparéncia consistente para um conjunto de
documentos gite)

HTML n&o foi projetado para especificar formatacao, mas sim

conteudo
<H1>A heading</H1>

se especificar apresentagao junto com a conteudo, tem que repetir a
especificacdo varias vezes, o que dificulta a manutencao

<H1><FONT COLOR="yellow" FACE="Helvetica">A heading</FONT></H1>

se especificar apresentacao em ustgle shegté muito mais facil fazer
modificagdes que sao refletidas em varios documentos

H1 {font - family:Arial; color: green} H1 {color: red; background: blue}

HTML n&o oferece suporte suficiente para controlar a apresentacao
ex.. espacamento entre linhas, sombreado nas fontes, ...

Técnicas de Programacédo para WEB




CSS

A Como especificar um estilo?

grupo de declaracoes:

OPOI POEAAAAAXGOAT T OXNbBC
EX.: color: red; fonsize: 16px

assoclados a elementos HTML
Ex.: P{color: red; fonsize: 16px}
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CSS

A Style sheetspodem especificar como um
documento sera apresentado em diferentes
dispositivos

em um monitor (screen), em papel (print), com um

sintetizador de voz (aural), com um dispositivo braille
(braille, embossed), all, handeld, projection, tty, tv

@i mport wurl (ol oudvoi
@media print {
[* style sheet for print goes here */

}

@media screen {
/* style sheet for screen goes here */

}
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CSS

A Como associar umatyle sheetao
contetdo de um documento HTML?

em umastyle sheetexterna referenciada no
cabecalho do documento

em umastyle sheetembutida no cabecalho do
documento

diretamente em cada elemento do documento
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CSS

A Style sheetexterna referenciada no
cabecalho do documento

atraves do elemento <LINK>

<HTML>
<HEAD>

Documento <LINK rel="stylesheet" type="text/css" href="fluorescent.css">

<BODY>

</BODY>

</HTML>

BODY { color: black;

font - family: Geneva, Helvetica, Arial, sans - serif;
background - color: white}

H1 { color:blue}

Style Sheet
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CSS

A Style sheetembutida no cabecalho do
documento

através do elemento <STYLE>

<HTML>
<HEAD>
<STYLE type="text/css">
<l--
BODY {color: red}
H1 {color: black}
-— >
</STYLE>
</HEAD>
<BODY>

</BODY>
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CSS

A Diretamente em cada elemento do
documento - inline style:

gualquer elemento, exceto <HTML>, pode ter um
estilo associado

<P style="color: green">

Este € um paragrafo.
</P>
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CSS

A VersoOes atuais dos browsers suportam
style sheets
Firefox
Internet Explorer
Opera
Safari

A nenhum deles suporta a especificacao
completa corretamente
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HTML

A Principal vantagem do HTML é
simplicidade => SUCESSO

A Mas apresenta muitas limitacdes como
uma linguagem para especificacao de
documentos hipermidia
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| Javascript

<scriptlanguage="javascript" typ

function fechar(){
document.getElementByld('popup’).style.display ='none’;

}

function abrir() {
document.getElementByld('‘popup’).style.display ='block’;
setTimeout ("fechar()", 3000);

}

</script>

<br /> <ahref="javascript: abrir();">Abrir POPUP</a>
<br /> <ahref="javascript: fechar(),">FecharPOPUP</a>
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Paginas HTML

A Paginas Estaticas
HTML
A Paginas Dinamicas
JSP, PHP, ASP, etc...
Todos gerando HTML



Javascript x Java

A Javascrip Java

A Aplicativosjavapara a web
JSP ( Java Serveages
Executa no servidor

Applet
Executa no cliente
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Desenvolvimento Agil

A Rails(Ruby)
A Django(Python)

W java Serviet &
Y ISP Cookbook

E_';l\.l XSLT
W o R

%) % HIBERNATEWACION  ®




Desenvolvimento Agil

A Grails(Groowy)




