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História de Internet

ÁARPANET ( Departamento de Defesa dos EUA )

ĞNCP (Network ControlProtocol)

ĞComputadores

À13 em janeiro de 1971

À23 em abril de 1972

À38 em janeiro de 1973

À> 400 milhões hoje
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História de Internet

ÁINTERNET

ĞTCP 

ĞWWW (World-WideWeb)
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World Wide Web

ĞAlgumas Definições:

ÀȰa interface gráfica da InternetȰ

ÀȰSistema de hipertexto global que utiliza a 
internet como mecanismo de transporteȱ

ĞW3C ɀWorld WideWeb Consortium
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World Wide Web

ĞAplicação TCP/IP

ĞMecanismos do WWW
ÀUm protocolo de transmissão de dados ɀHTTP.

ÀUm sistema de endereçamento próprio ɀURI.

ÀUma linguagem de marcação, para transmitir 
documentos formatados através da rede - HTML.
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Aplicação TCP/IP
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Intra - Rede

Interface 
de Rede

Inter - Rede

Transporte

Aplicação

WWW

ÅAplicação TCP/IP

ÅUtiliza o serviço confiável da
camada de transporte (TCP)

ÅAplicação baseada no paradigma
cliente/servidor



Paradigma Cliente/Servidor
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Rede
Cliente

ÅO termo servidor se aplica a qualquer programa 

que oferece um serviço que pode ser alcançado 

através da rede.

ÅUm programa em execução torna-se um cliente 

quando envia uma requisição a um servidor e 

aguarda por uma resposta.

Servidor

Pedido

Resposta



Arquitetura WWW
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Requisição



Arquitetura WWW
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Rede
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WWW
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Transporte
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WWW
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Arquitetura WWW
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Rede

Inter - Rede

Transporte

Cliente
WWW

Aplicação

Rede

Inter - Rede

Transporte

Servidor
WWW
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Inter-Rede

HTTP
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IP



Clientes WWW

ÁBrowsers (navegadores)
Ğexibem e permitem a navegação através de 

documentos
ĞExemplos:
ÀOpera
ÀChrome
ÀInternet Explorer
ÀMozilaFirefox
ÀLynx

ÁMáquinas de Busca
ÁQualquer programa utilizando os serviços 

oferecidos
Ğpor um servidor Web
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Servidores WWW

ÁNão necessitam ser dedicados

ÁExemplos

ĞApache

ĞInternet Information Server (IIS)

ĞNetscape Enterprise Server

ĞNCSA httpd

ĞJigsaw
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Conceitos Básicos na Web

ÁComo identificar os recursos (documentos)?

ĞURI (Uniform ResourceIdentifier)

ÁComo recuperar um documento?

ĞHTTP (HyperTextTransferProtocol)

ÁComo definir o formato do conteúdo dos 
documentos?

ĞHTML (HyperTextMarkup Language)
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Conceitos Básicos na Web

ÁComo identificar os recursos (documentos)?

ĞURI (Uniform ResourceIdentifier)

ÁComo recuperar um documento?

ĞHTTP (HyperTextTransferProtocol)

ÁComo definir o formato do conteúdo dos 
documentos?

ĞHTML (HyperTextMarkup Language)
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Uniform Resource Identifier 
(URI)
ÁUniform Resouce Identifier (URI)

ĞURL ( Universal Resource Locator)

ĞURN (Universal Resource Name)
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Uniform Resource Identifier 
(URI)
ÁDefinição sintática

ĞRFC 1630

ĞSeparação em duas partes

À52) Ђ ÓÃÈÅÍÅ Ȱȡȱ ÓÃÈÅÍÅ-specific-part

ÁDefinição semântica

Ğdependente de cada esquema em particular
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Exemplos de URI
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http://www.natalnet.br/~aquiles

Esquema Parte Especifica do esquema



Exemplos de URI
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ftp://ftp.pop -rn.rnp.br/

Esquema Parte Especifica do esquema



URI
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URI

URNURL

Esquema A

Esquema B

Esquema C

Esquema X

Esquema Y

Esquema Z



URI

ÁPrincipais esquemas de URL registrados:

ÁExemplo de URN

Ğurn:nbn:de:bsz:93-opus-1556
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Åhttp
Åhttps
Åftp
Åtelnet
Åfile

Åldap
Åmailto
Ånews
Ånntp

http://nbn-resolving.de/urn/resolver.pl?urn=urn:nbn:de:bsz:93-opus-15563
http://nbn-resolving.de/urn/resolver.pl?urn=urn:nbn:de:bsz:93-opus-15563
http://nbn-resolving.de/urn/resolver.pl?urn=urn:nbn:de:bsz:93-opus-15563
http://nbn-resolving.de/urn/resolver.pl?urn=urn:nbn:de:bsz:93-opus-15563
http://nbn-resolving.de/urn/resolver.pl?urn=urn:nbn:de:bsz:93-opus-15563


URL para esquema HTTP

ÁSintaxe

ÁExemplos de URL (esquema HTTP)

Ğhttp:// www.ect.ufrn.br

Ğhttp://www.altavista.com/cgibin/query?q= client
%2Fserver

Ğhttp://139.82.95.14/index.html
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òhttp://ó host [ò:óport] ò/ó [abs_path [ò?ó query ]]



URL
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Servidor DNS

Servidor de Recursos

Cliente

Rede

http://girafa.natalnet.br/icspace/index.html



URL
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Servidor DNS

Servidor de Recursos

Cliente

Rede

http://girafa.natalnet.br/icspace/index.html

www.google.com

Host:



URL
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Servidor DNS

Servidor de Recursos

Cliente

Rede

http://girafa.natalnet.br/icspace/index.html

139.82.95.14
Endereço IP:



URL
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Servidor DNS

Servidor de Recursos

Cliente

Rede

http://girafa.natalnet.br/icspace/index.html

/ google/index.html



URL
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Servidor DNS

Servidor de Recursos

Cliente

Rede

http://girafa.natalnet.br/icspace/index.html

index.html



Conceitos Básicos na Web

ÁComo identificar os recursos (documentos)?

ĞURI (Uniform Resource Identifier)

ÁComo recuperar um documento?

ĞHTTP (HyperText Transfer Protocol)

ÁComo definir o formato do conteúdo dos 
documentos?

ĞHTML (HyperText Markup Language)
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HTTP

ÁHyperText Transfer Protocol
ÁObjetivo original
Ğ capacidade de recuperar de um servidor, documentos simples 

baseados na mídia texto
Ğ protocolo leve e rápido

Á Baseado em um modelo simples de arquitetura 
cliente-servidor
Ğ pedido/resposta
Ğ protocolo sem estado

Á Utiliza um serviço de transporte confiável, orientado a 
conexão (TCP)

Á Protocolo mais utilizado na Internet, na atualidade

Á Versões: HTTP/0.9, HTTP/1.0 e HTTP/1.1
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HTTP/1.1

ÁDefinido em janeiro de 1997 (RFC 2068, 
RFC 2616)

ÁMelhora no modelo de uma conexão por 
requisição/resposta

ĞHTTP persistente (P-HTTP)

Àmanter uma conexão aberta durante várias 
requisições para um mesmo servidor
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Mensagens HTTP/1.1
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Rede
Cliente Servidor

Pedido

GET /index.html HTTP/1.1
Host: portela.telemidia.puc - rio.br



Mensagens HTTP/1.1
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Cliente Servidor

Resposta

HTTP/1.1 200 OK
Date: Thu, 18 May 2000 18:41:46 GMT
Server: Apache/1.3.9 (Unix) (Red Hat/Linux)
Last - Modified: Tue, 21 Sep 1999 14:46:36 GMT
Etag: ò31282- 799 -37e79a4có
Accept - Ranges: bytes
Content - Length: 1945
Content - Type: text/html
<!DOCTYPE HTML PUBLIC ò- //W3C//DTD HTML 
3.2
Final//ENó>
<HTML>
é
</HTML>

Rede



Mensagens HTTP/1.1

ÁMétodos de requisição

ĞGET, POST, HEAD ... 

ÁCódigos de retorno (3 dígitos)

Ğdivididos em categorias em função do primeiro dígito
À1xx (informativo)

À2xx (sucesso)

À3xx (redireção)

À4xx (erro do cliente)

À5xx (erro do servidor)

Ğpodem ser estendidos
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Conceitos Básicos na Web

ÁComo identificar os recursos (documentos)?

ĞURI (Uniform Resource Identifier)

ÁComo recuperar um documento?

ĞHTTP (HyperText Transfer Protocol)

ÁComo definir o formato do conteúdo dos 
documentos?

ĞHTML (HyperText Markup Language)
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HTML

ÁStandard Generalized Markup Language 
(SGML)

ÁHyperText Markup Language (HTML)
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SGML

ÁStandard Generalized Markup Language 

ÁISO 8879 definido em 1986

ÁConceitos básicos:
Ğseparação entre conteúdo e apresentação de 

documentos
Àconteúdo estruturado logicamente

Àinformação específica à apresentação

Ğobjetivo principal do SGML é estruturar a 
informação, lidando com conteúdo e estrutura

Ğapresentação é feita usando outros mecanismos 
(stylesheets)
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SGML

ÁConteúdo:

Ğelementos lógicos estruturados 
hierarquicamente => Árvore do Documento 
(Document Tree)

ÁProcessamento automatizado do 
documento

Ğíndice, lista de figuras, tabelas
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SGML

Á Como representar o conteúdo estruturado, de tal forma 
a identificar o que é estrutura e o que é conteúdo do 
documento?

ÁMarcação (markup): informação sobre o conteúdo do 
documento que está embutida no conteúdo identificada 
por algum caracter especial (ou seqüência de caracteres)

ÁA informação estrutural é definida em termos de 
elementos que têm nomes únicos (capítulo, seção, ...)

Á delimitados através de tags de início e fim (start/end tags)
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<chapter>
<heading>Standard Generalized Markup Language</heading>
<paragraph>SGML é um padrão ISO ...</paragraph>

</chapter>



SGML

ÁClasse de documentos especificada através de 
uma DTD - Document Type Definition

Ğos elementos de uma classe de documentos e seus 
atributos

Ğas regras para combinar esses elementos, 
especificando o conteúdo permitido para cada 
elemento
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SGML

Á <!ELEMENT book (author, heading, chapter+)>

Á <!ELEMENT chapter (heading, (paragraph|figure), section)>

Á <!ELEMENT section (heading, (paragraph|figure))>

Á <!ELEMENT (author|heading) (#PCDATA)>

Á <!ELEMENT paragraph ((#PCDATA|reference))>

Á <!ELEMENT reference EMPTY>
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ÂExemplo de DTD de um livro:

<book>

<autor> <heading>

<heading> <paragraph>

<chapter>

<section>

<heading> <paragraph> <paragraph><figure>



HTML

ÁHyperText Markup Language

ÁHTML 2.0, HTML 3.2, HTML 4.0, HTML 4.01

ÁObjetivos do projeto do HTML:
Ğriqueza: deve ser poderoso para suportar um número 

grande de aplicações

Ğsimplicidade: deve ser simples para um usuário não-
expert entender seus conceitos e criar páginas HTML

Ğacessibilidade e independência de plataforma: deve 
focar em conteúdo e não em apresentação

Áespecificado em SGML (Declaração SGML e DTD 
específicas)
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HTML

ÁApesar do HTML focar em conteúdo, as 
primeiras versões do HTML tinham elementos e 
atributos para especificar a apresentação do 
documento

Ğitálico - <I>

Ğsublinhado - <U>

Ğnegrito - <B>

Ğtamanhos e cores das fontes -Ѕ&/.4Іȣ

Ğ a partir da versão 4.0, seu uso foi desaconselhado 
(deprecated), devendo ser substituídos por style sheets
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HTML

ÁEstrutura básica de um documento HTML

ĞHEAD: informações que descrevem o documento

ĞBODY: conteúdo do documento
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<HTML>

<HEAD>

<BODY>



HTML

Á<HEAD> - cabeçalho do documento

Ğtítulo do documento

Ğmetadados do documento (formato nome/valor)

Ğ...
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HTML

Á <BODY> - corpo do documento

Ğtexto estruturado

Ğlistas

Ğtabelas

Ğlinks

Ğimagens

Ğformulários

Ğframes
ÀSe o documento contiver frames, <BODY> deve ser substituído 

por <FRAMESET>
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HTML
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<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Exemplo</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Exemplo de texto HTML</H1>
<P>Este é um exemplo de texto
HTML.</P>
<P>Serve para ilustrar como as
<EM>marcações</EM> são utilizadas.</P>
</BODY>
</HTML>



HTML

ÁLinks:

Ğrelacionamento entre uma única origem e um único 
destino

Ğespecificado embutido no conteúdo do recurso 
origem
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index.html
pagina.html



HTML

ÁLinks:

Ğâncora de origem <A> especifica a URI do destino 
(atributo HREF):

Ğâncora de destino (ID ou NAME):
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... the <A HREF=òindex.htmló>index </A> can be found ...

... the <A HREF=ò#copyrightó>copyright notice</A> contains ...

<P><A NAME=òcopyrightó></A>The copyright of the ...
<P ID=òcopyrightó>The copyright of the ...



HTML

ÁFrames: permitem construir páginas que 
agregam vários documentos em uma janela
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<html>
<head>
<title>Utilizando Frames</title>
</head>

<frameset cols="80,*" frameborder="NO" border="0" framespacing="0">
<frame src="frame1.html" name="leftFrame" scrolling="YES" >
<frame src="frame2.html" name="mainFrame">

</frameset>

<noframes>
<body>
</body>

</noframes>
</html>



HTML

ÁFrames
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<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Frame 1</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>FRAME 1</H1>
<P>Este é um exemplo de texto HTML.</P>
<P>eaqraeqtraerqtaeqraetrqaeqtraetrq.</P>
</BODY>
</HTML>

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Frame 2</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>FRAME 2</H1>
<P>Este é um exemplo de texto HTML.</P>
<P>iuoieruoiewruoiewruewoiruweoiruwo.</P>
</BODY>
</HTML>

frame1.html frame2.html



HTML

ÁFrames
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HTML

Á<FORM> - possibilita a definição de 
formulário em páginas HTML, onde o usuário 
pode informar dados a serem submetidos a 
um servidor
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HTML

ÁFORM:
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<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Form</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<FORM action="http://somesite.com/prog/adduser"
method="post">
<P>
<LABEL for="firstname">First name: </LABEL>
<INPUT type="text" id="firstname"><BR>
<LABEL for="lastname">Last name: </LABEL>
<INPUT type="text" id="lastname"><BR>
<LABEL for="email">email: </LABEL>
<INPUT type="text" id="email"><BR>
<INPUT type="radio" name="sex" value="Male">
Male<BR>
<INPUT type="radio" name="sex" value="Female">
Female<BR>
<INPUT type="submit" value="Send">
<INPUT type="reset">
</P>
</FORM>
</BODY>
</HTML>



HTML

ÁFORM:
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Style Sheets

ÁEspecificação do conteúdo estruturado 
logicamente
ĞSGML

ĞHTML

ÁEspecificação sobre a apresentação do 
documento
Ğlinguagens para especificação de style sheets
ÀDSSSL - Document Style Semantics and Specification Language 

para SGML

ÀCSS - Cascading Style Sheets para HTML

ÀXSL - Extensible Style Language para XML
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CSS

ÁCascading Style Sheets

ÁHistórico

ĞCSS1 - Cascading Style Sheets, level 1 -
Recomendação W3C em dezembro de 1996

ĞCSS2 - Cascading Style Sheets, level 2 -
Recomendação W3C em maio de 1998

ÁO que pode-se especificar com style 
sheets?
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CSS

Á Informações sobre a apresentação do documento

ĞɆ color

ĞɆ background

Àcolor, image, repeat, attachment, position

ĞɆ font

Àfamily, size, size-adjust, style, variant, weight, stretch, height

ĞɆ text

Àvertical-align, text-align, text-decoration, text-indent, 
texttransform, word-spacing, letter-spacing, white-space, 
textshadow

ĞɆ list-style

Àtype, position, image
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CSS

ÁFormatação espacial dos elementos (box 
model)

Técnicas de Programação para WEB

Esse é um exemplo que ilustra
como um parágrafo (block-level

element) é tratado espacialmente.
Left

Botton

Padding

Right

Up

Border

Margin



CSS

ÁTabelas:
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CSS

ÁPor que usar style sheets?
Ğ Especificar diferentes apresentações para um único documento
Ğ Possibilitar uma aparência consistente para um conjunto de 

documentos (site)
Ğ HTML não foi projetado para especificar formatação, mas sim 

conteúdo

Àse especificar apresentação junto com a conteúdo, tem que repetir a 
especificação várias vezes, o que dificulta a manutenção

Àse especificar apresentação em uma style sheet, é muito mais fácil fazer 
modificações que são refletidas em vários documentos

Ğ HTML não oferece suporte suficiente para controlar a apresentação
Àex.: espaçamento entre linhas, sombreado nas fontes, ...
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<H1>A heading</H1>

<H1><FONT COLOR="yellow" FACE="Helvetica">A heading</FONT></H1>

H1 {font - family:Arial; color: green} H1 {color: red; background: blue}



CSS

ÁComo especificar um estilo?

Ğgrupo de declarações: 
ȰÐÒÏÐÒÉÅÄÁÄÅΧȡÖÁÌÏÒΧȠÐÒÏÐÒÉÅÄÁÄÅΨȡÖÁÌÏÒΨȱ

ÀEx.: color: red; font-size: 16px

Ğassociados a elementos HTML

ÀEx.: P{color: red; font-size: 16px}
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CSS

ÁStyle sheets podem especificar como um 
documento será apresentado em diferentes 
dispositivos

Ğem um monitor (screen), em papel (print), com um 
sintetizador de voz (aural), com um dispositivo braille 
(braille, embossed), all, handeld, projection, tty, tv
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@import url(òloudvoice.cssó) aural
@media print {
/* style sheet for print goes here */
}
@media screen {
/* style sheet for screen goes here */
}



CSS

ÁComo associar uma style sheet ao 
conteúdo de um documento HTML?

Ğem uma style sheet externa referenciada no 
cabeçalho do documento

Ğem uma style sheet embutida no cabeçalho do 
documento

Ğdiretamente em cada elemento do documento
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CSS

ÁStyle sheet externa referenciada no 
cabeçalho do documento :

Ğatravés do elemento <LINK>
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<HTML>
<HEAD>
<LINK rel="stylesheet" type="text/css" href="fluorescent.css">
</HEAD>
<BODY>
...
</BODY>
</HTML>

BODY { color: black;
font - family: Geneva, Helvetica, Arial, sans - serif;
background - color: white}
H1 { color:blue}

Documento
HTML

Style Sheet



CSS

ÁStyle sheet embutida no cabeçalho do 
documento

Ğatravés do elemento <STYLE>
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<HTML>
<HEAD>
<STYLE type="text/css">
<!--

BODY {color: red}
H1 {color: black}

-- >
</STYLE>
</HEAD>
<BODY>
...
</BODY>



CSS

ÁDiretamente em cada elemento do 
documento - inline style:

Ğqualquer elemento, exceto <HTML>, pode ter um 
estilo associado
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<P style="color: green">
Este é um parágrafo.
</P>



CSS

ÁVersões atuais dos browsers suportam 
style sheets:

ĞFirefox

ĞInternet Explorer

ĞOpera

ĞSafari

Ğ...

Ánenhum deles suporta a especificação 
completa corretamente
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HTML

ÁPrincipal vantagem do HTML é 
simplicidade => SUCESSO

ÁMas apresenta muitas limitações como 
uma linguagem para especificação de 
documentos hipermídia
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Javascript
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<script language="javascript" type="">
function fechar(){

document.getElementById('popup').style.display= 'none';
}
function abrir() {

document.getElementById('popup').style.display= 'block';
setTimeout ("fechar()", 3000);

}
</script>
-
-
-
<br /> <ahref="javascript: abrir();">Abrir POPUP</a>
<br /> <ahref="javascript: fechar();">FecharPOPUP</a>



Páginas HTML

ÁPáginas Estáticas

ĞHTML

ÁPáginas Dinâmicas

ĞJSP, PHP, ASP, etc...

ÀTodos gerando HTML



Javascript x Java

ÁJavascriptx Java

ÁAplicativos javapara a web

ĞJSP ( Java Server Pages)

ÀExecuta no servidor

ĞApplet

ÀExecuta no cliente
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Desenvolvimento Ágil

ÁRails(Ruby)

ÁDjango(Python)



Desenvolvimento Ágil

ÁGrails(Groovy)


